
 
 

LAS INDUSTRIAS CREATIVAS 
 

El interés por las industrias culturales, y más recientemente por las industrias creativas (concepto algo más abarcativo que preferimos utilizar aquí), 
persigue (a) elaborar los mapas de cada campo de intervención cultural en busca de relaciones y derrames hacia otros sectores, (b) el estudio y análisis de la 
estructura de propiedad y de los actores que participan y comandan las ICs, (c) el estudio de su impacto social y cultural (estudios tanto cualitativos como 
cuantitativos), y (d) estudiar su peso y dimensión en tanto actividad económica (personas que emplea, dinero que mueve, inversiones que capta, riqueza 

que genera, cadena de valor, economías periféricas, insumos, exportaciones, etc.)  
 

 

  •‐‐‐‐‐‐ICs TRADICIONALES ‐‐‐‐‐• •‐‐‐ Nuevas TICS ‐‐‐• •‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐  OTROS SECTORES ‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐• 
 
Editorial         Audiovisual      Fonográfico             Multimedia(MM)  Artes Plásticas/Escénicas   Educación    Cultura Material  C. Inmaterial      Turismo       Deportes 
Libros        Cine          Ind. Discográfica     Medios/soportes MM      Galerías/Mercado artes  Inst. Enseñanza       Diseño              Fiestas           Patrimonio       Clubes 
Periódicos     Televisión           Radio       Sitios y contenidos web           Museos                    Est. Extranjero    Arquitectura          Hábitos          Ciudad         Instalaciones 
Revistas    Fotografía    Audio para video              Software                   Diseño gráfico    Cursos Online       Urbanismo  Comportamientos  Naturaleza  Equipamiento 
Ind. Gráfica        Video              Publicidad                  Videojuegos                    Teatro                         C. Particulares     Patrimonio      Mentalidades    Educación Transmisiones  
Bibliotecas       Publicidad  Conciertos/Espectáculos   CD roms                        Carnaval                Materiales apoyo       Artesanía         Ideologías        Congresos     Prensa 
Publicidad    Animación        Orquestas    Archivos                          Danza                   Tecnologías apoyo     Mobiliario  Mitologías Fiestas     Jugadores 
Diseño     Festivales            Ópera    Festivales/Concursos        Archivos             Decoración     Ciencia           Circuitos        Juegos 
Ferias                                       Festivales               Archivos      Excursiones           Regalos         Invenciones        Museos 
Fotocopias                                                 Residencias          Utensilios                     Publicidad 
Textos              Otros servicios         Juegos     Merchandising 
Álbumes                Gastronomía           Torneos 
              Vestimenta/Moda 
                Aplicaciones científicas/industriales 
 
Fuente: Gustavo Remedi (Departamento de Industrias Creativas [DICREA]‐DNC‐MEC) en base a una modificación de otros diagramas existentes, como el elaborado por Alessandra Quartesan, Mónica Romis, y 
FrancescoLanzafame pubicado en Las industrias culturales en América Latina y el Caribe: Desafíos y oportunidades, Banco Interamericano de Desarrollo, 2007. 


